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SOS As düvida: 
CARTAS Você dá o 


iradas a limpo 


vai rolar daqui a 15 dias 38 


PRÓXIMA EDIÇÃO O 


ON 


vai queimar 
as pestanas 
para ajudar Y 
um morto-vivo a 

achar o seu descanso — 


SNES 








ALIENS VS. 
PREDATOR 
Com todas as rabadas, 
dentadas e babadas a 
que vocé tem direito 

NES 

MEGA MAN 5 

Todas as fases, robós, passwords e estratégias. Com 28 

fotos para vocé arrasar! 

SHOTS 


Nintendo, Sega, NSK е NEC armam estratégias para este ano 























forme o desenho de cada uma. A 
seqüéncia é: primeiro a pedra 
com o sol, depois a das ondas, 
depois lua, estrela, sol, lua, on- 
das, peixe, estrela, peixe. Pronto, 
agora é só subir e pegar a 0000. 









"/ 
Onde fica à quinta esmeralda 

(Fase Gimmick Montain Zone)? 

Já procurei na tela inteira e não 

encontro a bendita, 

PEDRO A.P. KODAIAN 

São Paulo, SP 








As dicas completas pam pegar 
as esmeraldas, com fotos, saíram 
nasedições 26627. Mas decidimos 
dar umacolherdechá, porque essa 
esmeralda éa mais dificil do game, 
tanto na versão de Master quanto 
na de Game Gear, 


espinhos no telo, vá p 
até achar este local da foto: 
só entra pelo segundo bloco. De- 
pois, vá fase adentro para achar a 
esmeralda 





Claro, Rafael. Já encomen- 
damos um Sega CD pra redação 
e logo logo estaremos fazendo 
matérias chocantes com os lan- 
camentos dele. Aguarde. 











“Tenho um Super NES 
"baby". Se eu tirar as poças 
para o encaixe do cartucho, 
ele vai aceitar cartuchos ja- 
poneses? 

EDUARDO SAGAWA 
Sáo Paulo, SP 





Мао sabemos o que exata- 
mente vocé chama de Super 
NES baby - provavelmente é 
a versio do aparelho que vem 
com apenas um joystick e sem 
cartucho, né? Seja como for, 
pode tirar estas travas e usar 
cartuchos japoneses numa 
boa, pois vai funcionar. 





outras 11 mudanças. Damos os 
comandos das principais: Shift 
+ €+ € (aumenta o tempo para 
resgatar a princesa), Shift + € t 
> (aumenta o nível de energia)e 
Shift + * | € (leva para а fase 
seguinte). 





TOM & J Master) 
Como faço para passar do ca- 
chorro na fase do Quarto das 
Crianças? 
MAYRA CALESTINI 
São Paulo, SP 
Olha af as leitoras aparecen- 


do! Não é difícil, Mayra. Você 
tem de ir por cima. Olhe bem 
que você vai ver uma platafor- 
ma. OK? 





MIRACL 

Depois que malo Ja 
Grande, vou para o Lago Cragg o 
chego em um lugar sem saída 
‘com cinco caixas no chão. O que 
eu faço para passar ali? 
ANAMIR TULER JR. 

São José dos Campos, SP 





Em primeiro lugar, Anamir, 
você tem de ter pego a Pedra 
Hirotta, que está no castelo do 
Reino de Nibana. Na pedra está 
a combinação para ser seguida, 
pisando as pedras rosas (não 
sdo caixas nào) na ordem, con- 








de fato, tem algumas caracte- 
rísticas superiores ao Nintendo 
8 bits, mas infelizmente é um 
equipamento muito menos dí 
fundido que o seu concorren- 
1e. Como vocés sabem, a pró- 
pria Sega não está mais desen- 
volvendo jogos para o Master. 
Por fim, Street Fighter 2 6, até 
agora, o melhor jogo de luta 
disponivel num videogame de 
16 bits. Até que algum outro 
jogo o supere, ele será sempre. 
um ponto de referéncia para a 
avaliação de jogos de luta. 





SEGA CD 

Acabo de comprar um 
Sega CD e gostaria de saber 
se vocês pretendem publi- 
car matérias sobre os jogos 
deste aparelho. 
RAFAEL L. PEREIRA 
Taubaté, SP 


Você não endoidou não, 
André. Publicamos por engano a 
foto do golpe da tesoura. O golpe 
do parafuso é este da foto. 


Em Fatal Fury, parafuso do Terry: +, 
* + botão de soco ou de chute 





PRINCE OF PERSIA (PC) 

Gostaria desaber como faço para 
entrar nas passwords desse jogo 
para computador, já que vocês dis- 
seram (na edição 25, na seção de 
Game Gear) que todas as versões 
desse jogo possuem passwords. 
ANTÔNIO CARLOS S.BECK P” 
São Vicente do Sul, RS 





“Ao contrário das versões para 
console, o jogo para computador 
tem uma única supersenha de 
acesso, Faça o seguinte:após en 
trar no diretório do game, cha- 
meo com o comando “Prince 
megahit 6". Você já começa na 
fase 6. Troque o número depois 
da palavra megahit pelo da fase 
que quiser. Isso vale até para a 
fase 14, que é a última. 

Essa senha de acesso permite 








inferior? Por que nas matérias 
de Mega Drive sáo feitas tantas 
comparações com os jogos de 
Super NES? E qual a razão para 
mparar todo jogo de luta d: 
om o Street Fighter 2? 











Numa revista que fala de 
vários sistemas, é natural 
comparar jogos e video- 
games. Assim como compa- 
ramos jogos de Mega como o 
de Super NES, também os 
jogos de Super NES são compo: 
rados com os de Mega. A 
Nintendo não é idolatrada, mas 
reconhecida como uma líder 
mundial no ramo dos video- 
games, enquanto a Sega tem 
como principal qualidade sua 
exceléncia no desenvolvimento 
de tecnologia. O Master System, 














Já completei 95 fases do jogo e 
nio consigo pegara chave da fase. 
Valley Ghost House, que fica do 
lado direito do Valley of Bowser. 
Jáacheiachave, mas o espaço para 
pegíela é muito pequeno. Gostaria 
imensamente de ter а ajuda de 
vocês, pols sabem de tudo. 
IDÉRCIO M.C. ARANTES P” 
Araras, SP 


Garo Idércio, a gente não sabe 
tudo não, mas o seu problema 
não é pequena. Pegaressa chave 
é a coisa mais difícil do jogo. 
Faça o seguinte: saia correndo е 
dê um salto. Quando estiver no 
ar, vire o Direcional para tentar 
entrar voando e pegar a chave. Ё 
o único jeito. Boa sortet 





FATAL FURY (SNES) 
No jogo Fatal Fury (edição n 
26), quando dou o golpe do para- 
Terry nào pinta o 
lá na foto da revista. 
TOMIASO. 














Porcartas o tolefonemas, uma 
legião de leitores quer saber: 
"Quando vairsair Street Fighter 
2 para Mega Drive?" 





Vamos responder para to- 
dos de uma só vez, Primeiro, а 
Capcom, empresa que criou o 
jogo, autorizou a Sega a lancar 
o game para Mega CD, e nào 
para o Mega Drive ou Sega 
Genesis de cartucho. Segundo, 
depois de dar a boa notícia, a 
Sega não tocou mais no assun- 
to e ninguém sabe quando vai 
sair. O único jeito é esperar. 








Por que a Nintendo é idola- 
trada e a Sega, diminuída? Por 
que o Master, sendo um conso- 
le muito mais polente que o 
Nintendo 8 bits, é considerado 














CONSOLI 








O Mega Drive 2 viria com o mesmo 
processador do CD ROM e com um mouse. 
Mouse, vocés já devem estar ligados, é um 
acessório muito usado para computadores 
е que pode substituir o joystick em alguns 
jogos. Tetris 2e Populous 2, sao dois exem- 
plos de games muito apropriados para o uso 
do mouse. 

Tudo é muito lindo, tudo é muito bom, 
mas falta saber uma coisa: o que vai aconte- 
‘cer com os atuais Mega Drive e o Mega CD? 
Sim, porque Imente os jogos criados 
para os novos consoles (que serão mais | ПОМ 
sofisticados) rodariam nos aparelhos atu- 
ais. Bem, vamos aguardar que a Sega con- 
firme estas noticias e explique sua nova 
estratégia para os ansiosos gamemaniacos. 0ft 


do susto que levou cor 
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(Coréia), Big Bear (usta, С 
Sinzan (Inglaterra) Jubei Yamada (J 
pão) e Mai Shirami (Japão). Ah! Ма 
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Nos últimos meses, tem sido difícil en- 


contrar Mega Drive e Mega CD no Japão. 


| Algumas lojas até pararam de vendê-los, 


pois a procura é muito pequena. Mas hà 
males que vêm para bem. De acordo com 
uma revista japonesa, a Sega já considera a 
possibilidade de lançar uma nova versão 
destes dois equipamentos para melhorar a 
velocidade e a resolução gráfica de seus 
jogos. Assim, ela teria melhores chances de 
competir no mercado japonês. 

O Mega CD 2 viria com um processador 
mais rápido (cujo nome ainda não foi divul- 
gado) © um joystick de seis botões. Vocês 
estão pensando no que eu estou pensando? 
Yes, Street Fighter 2 no Mega CD 2 com um 
joystick completo! 


WINN 











TEC TOY GARANTE: NÀO VAI 
FALTAR JOGO PARA MASTER SYSTEM 


njaneiro, a Segaanunciou 


De tanto jogar videogame, tem 
muita gente por aí com calo no 
dedão. Isso para não falar nos 
casos perdidos, de pessoas que 
ficam com inflamação no músculo 
do braço de tanto jogar. O grande 
culpado por estes problemas é o 
botão Direcional, que na maioria 


dos joysticks não é nenhum pouco 

confortável de sar usata. SE VOCE NÃo quiser RECORTAR A SUA | 
Por isso a fabricante americana A al) 

Triax langou, nos Estados Unidos, PARA PARTICIPAR, PREENCHA ESTE 

um novo modelo de joystick que CUPOM E MANDE PARA NOSSO ENDEREÇO | ㆍ 

vai acabar com o calo no dedão de 5 

muitos gamemaníacos. 0 Turbo 1 - SONIC - MEGA DRIVE 





Touch 360, como é chamado, usa 2 - STREET FIGHTER 2 - SUPER NES E 
um sensor no lugar do tradicional 
botáo Direcional. Para movimen- 3 - TARTARUGAS NINJA 3 - NINTENDO 0 
tar personagens e objetos na tela, 4 - SONIC - MASTER SYSTEM n 
basta deslizar suavemente o dedo 5 - TURTLES 4 - SUPER NES = 
sobre o sensor 

Além de confortável, o Turbo 6 - STREETS OF RAGE - MEGA DRIVE 5 


Touch é bastante preciso. Movi- 7 - DESERT STRIKE - MEGA DRIVE 
mentos em diagonal, meias-luas e 8 - CHUCK ROCK - MEGA DRIVE 
voltas completas com o Direcional 

ficam muito mais simples. O aces- 9 - SPIDER-MAN - MEGA DRIVE 


sório tem o tradicional formato 
bumerangue e vem até com bo- 
tües paraas funções turbo ou auto- 


09006 || TOP TEN - AÇÃO GAMES 


tam 30 dólares nos EUA; 
a de Nintendo 8 bits Av. Nações Unidas, 5777, 2º andar, CEP 05479-900 
custa 20 dólares. 

MODELO/CONSOLE 
MASTER SYSTEM SUPER NES 


MEGA DRIVE COMPATÍVEIS NINTENDO 
(Phantom System, Hi-Top Game, 
БЕБЕ Dynavision Il e III, Bit System, 








GAME BOY Super Charger e Geniecom) 


NOME DO JOGO. 


ga pensa em lançar duas novas 
es de console 16 bits. Enquanto 


0, Nintendo, NEC е SNK investem 
a melhorar os jogos. Acompanhe! 
e vai ser um ano muito quente! 





aúnica mulher do jogo. 
Todos os lutadores têm golpes di- 
fernciados e mais de uma magia. Os 
cenários das lutas são de lugares fa- 
mosos, como o Grande Cannyon, nos 
Estados UnidosouoColiseu em Roma. 
05 combates podem ter até chafe 
contr chefe, num duelo de magias 
que provoca grandes estrondos. Se 
voci festácomáguanaboca, selique 
neste pequeno detalhe:ojogotem 106 
Mega de memória. É ruim, hein? 





Você sabia desta? Além de jo- 
gos chocantes, a poderosa Konami 
também é uma fera no desenvolvi- 
mento de acessórios para o Super 
Famicom (o Super NES dos japo- 
neses). Uma de suas invenções é 
o joystick com membrana sensiti- 
va, Em vez de botões, este tipo de 
controle possui sensores que fun- 
clonam com o simples toque dos 
dedos do jogador, sem que ele 
tenha que fazer pressões ou estor- 
cos. Joystick sem fio para o 
Super Famicom também é 
obra da Konami. 
Agora, interes- 
sante mesmo 6 o 
multiadaptador 

ue conecta qua- 

го controles no 

lugarde um sû. Tra- 

luzindo: ele serve para 


L Nome 
e até oito pessoas possam == LTDL ALERT EEEE EEL i 


Endereço 


EEEE pp E E إلا كا‎ PPT ل اذا‎ E E 
Bairro GEP 
ETE) 


Est 
LEELEE للا للا انا للا‎ a HL E HT 1 


Data do Nascimento. DDD Telolone 


HE lata alii 





articipar de um jogo ao mesmo 
impo ligadas a um única conso- 

е. Oacessorio é muito útil para os 
omplicados RPGs japoneses. 
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VERSUS MODE 


Jogando em dupla, cada participante escolhe seu persona- 
geme parte paraalutacaraacara. Apesar de bem diferentes, 
os dois lutadores tém as mesmas chances de vitória. O 
Predador pode usar suas voadoras e socos poderosos e o 
Alientemo golpe coma caudae suatemívelesticada de boca. 











Armas e poderes 


Só no modo 1 player 6 que o Predado 
utiliza todas o seu potencial de luta. N 
chào ele pode apanhar um item que ativi 
seu sistema de camuflagem e tambén 
dois tipos de armas. E quando as coisa 
ficam dificeis, dá para apelar para o ca 
nhão que ele traz no ombro, Ele gera trá 
tipos de tiro, mas consome energia. 


Como usar 0 canhao 
Na parte superior esquerda da tela h 
um medidor de energia com trés core 
branca, amarela e azul. Segurando о Бой 
X, o medidor vai enchendo. Ao complet: 
a parte branca, o canhão solta um tirinh 
fraco. No nível amarelo, o tiro é uma bol 
de plasma. E no nfvel azul ele provoca um 
verdadeira chuva de radiação que ating 
tudo o que está na tela. Mas atenção: quar 
to maior o nível usado, mai 
energia perde o pe 
sonagen 








Aperte X para encher o medidor da direita até 
nível desejado, soltando-o em seguida. O poderá 
canhão é implacável 


Modo 1 jogador 

Nomodo 1 jogador, você usa o Predador 
para eliminar os aliens que invadiram o 
planeta Vega 4, no ano de 2493. Um ver- 
dadeiro exército daqueles monstros 
esqueléticos tentará deté-lo. Com 








seis fases, este jogo até que não é 
longo. Mas leva tempo para chegar ao final 
das fases, pois o jogo não o deixa avançar 
enquanto você não detonar todos os inimi 
gos do pedaço. Na tela de opções, você pode 

de difi 





configurar o game para quatro níve 


culdade, até nove vidas e três Continues. 













USANDO A CONFIGURAÇÃO 
DE JOYSTICK; 






Y=Soco 
Dois toques para a frente, Y - Rasteira 


Grudar no alien e apertar Y 


LUTA 


Quase todo jogo é a mesma coisa: você 
fica com o cara "normal", forte, musculoso 
eno fundo, no fundo, bonzinho. E tem que 
enfrentar um monstro mais horripilante e 
poderoso que o outro. Pois se você sempre 
teve vontade de jogar com o monstrinho, 
Aliens vs. Predator vai he dar esta chance. 
O jogo consegue reunir as duos mais as- 
querosas criaturas do cinema num mesmo 
ame. É a sua oportunidade de usar as 
invejáveis armas do Predador ou o aquela 
esticada de boca do Alien. Divirta- 








Baixo para cima 


joco diret 


BA 


DOIS TOQUINHOS 
PARA FRENTE, Y 


B 
LouR 





DOIS TOQUINHOS 
PARAAFRENTE, A 









CHEGAR PERT 
DO PREDATOR 
EAPERTAR A 


Roul 








QUANDO VOCÊ E SEU AD- 
VERSÁRIO PULAREM A0 
MESMO TEMPO, APERTE 
QUALQUER BOTÃO PARA J0- 
GAR 0 OPONENTE NO CHÃO 





SUPER NES 



















AES 


O tino chote. Ela vem atropolando de um 
lado para a outro o, se poga você, dá uma 
sório de tapas, O lance û salt da trenta dole, 
movendo-se para віта ou para baixo na 
tøla, tentar pronsar o bicho num dos can 
los, Al, mande soco pra сіта 


Ela lentará prensa lo no сато 
vai Near realmente encre 


É a chetjo da quarta tase. Tem um ataque 
lipo ave de rapina, lentando pegá-lo com 
as garras. O melhor aqui é usar voadoras 
giratórias 


ALIEN COBRA 


Ai de você se chegar muito perto deste 
alien, que ё о chefe da quinta fase. Ele lhe 
agarra © lira sua energia com mordidas. 
Arrisque umas voadoras, mas de longe 


 Apurecam no jogo таа, normalmente em 
“Supla, A melhor lia pars acabar com oles é 
tentar colocá los do mesmo lada a utar contra 
оғ dots de uma vez. 60 necassários vários 
golpes para limina log, mas usando se armas 
ои 0 canhão eles pilam na primeira 


ALIENS RRSTEJRNTES 


São aqueles filhotes de alien que saem dos 
ninhos. O melhor à destruir os ninhos antes 
que os bichos salam lá de dentro. O único 
Jeito de matá-los é usar a rasteira 


ALIEN DOS ESGOTOS 


Chefe da primeira ase, Ele aparece, escon- 
dese na água e volta а aparecer. Lute com 
voadoras e rasteiras. Cuidado: quando ele 
apanha muito, dá cambalhotas tipo Blanka 











VERSUS 
MODE 


Neste modo de jogo, os combate 
rolam cara a cara em três cenários 


> usa uma tora de madeira pa 
acertar sous inimigos. Seu melhor mos 
mento é o golpe especial, em que ele 
pauladas rápidas. 








Como golpe especial, ele pode atingir 


inimigosa distá 








úo de de 





pode ba 








o computador, você poderá 
três truculentos lutadores, que enfrentam 
os inimigos de mãos limpas. Todos os 
outros caras que você encontra no jogo 
estiodisponíveis para usar no Versus Mode. 
Alguns deles, porém, são totalmente 
apelões. Tem neguinho neste jogo que usa 
até fuzil, tora de madeira, machado e taco 
de pólo. Uma covardia. 


OS GOLPES 
MAIS RADICAIS 


PARA USAR 
NO MODO 1 OU 2 PLAYER 





BATER UMA CABEÇA NA OUTRA: quando estiver com 
um adversário de cada lado, aperte Y 


Para os ratos dos arcades, este jogo é 
um velho conhecido. E famoso por seus 
golpes brutais, tipo bater as cabeças dos 
inimigos uma na outra, dar violentas mo- 
chadodas ou pauladas e outras coisinhas 
leves. Nesta versão para o Super NES, os 
programadores do jogo resolveram 
maneirar um pouco na violência e tira- 
ram os banhos de sangue que pintam na 
versão original em arcade. No mais, o jogo é 
muito parecido, tanto em matéria de movi- 
mentos como gráficos e trilha sonora. 


MODOS 1 
DU 2 PLAYER 


| Escolha um dos três lutado- 
res principais do game e parta 
para a luta. São cinco fases, 
sempre com chefes nofinal. A 
cada fase completada, você 
ganha uma password. 








98 quilos, 2,15 metros 


Rapidez, força, resistén- 
(ciae agilidade equilibra- 
jk. das. Golpe especial: joe- 
Inada 


106 quilos, 2,08 metros 

Lutador forte e resisten- 
te, porém lento e pouco 
ágil. Em seu golpe espe- 
cial, Bulova sai correndo 
| e dá uma cotovela 











190 quilos, 2,11 metros 

É o mais rápido e ágil de 
todos, mas a sua panca- 
da é fraca e tem pouca 
resistência, Golpe espe- 











SUPER NES 





maiores paixóes dos americanos. A 
lista de games do gênero parao Super 
NES é bem menor que a do Mega, mas aos poucos a 
Nintendo vai investindo no ramo. Este jogo de vôlei, por 
exemplo, é bem legal e criativo. Você pode fazer torneios 
reunindo as melhores seleções do vôlei masculino e femini- 
no. E o que é mais legal: jogar também com times de robôs, 





A variedade de jogadas é grande: cinco tipos de saques e 
oito modalidades de ataque, sem falar nas fintas, bloqueios 
е outros truques. Os comandos são fáceis e funcionam de 
maneira igual nos torneios para homens, mulheres e robôs. 
O que muda no caso dos robôs é o efeito das jogadas: as 
cortadas são muito mais fortes e alguns saques têm efeitos 
especiais. Aliás, a grande curtição do game é jogar com eles, 


ALGUMAS JOGADAS IMPORTANTES 












ШУ 


Com o Direcional, o sacador 
levanta a bola. Quando ela fi 
car vermelha, aperto B. 
Jornada nas estrelas -Use + 
Viagem ao fundo do mar - 
Use Direcional para frente 





Os comandos abaixo devem 
ser dados antes de levantador 
receber a bola 
Levantamento alto junto à re- 
de: use f 

Levantamento baixo junto à 
rede: use + 
Levantamento parao melo da 
quadra: use Dreconalpara rûs 





Os comandos do Direcional 
devem ser dados antes de o 
cortador receber a bola. 
Colocar a bola no melo da 
quadra: ponha o Direcional 
para a frente 
Colocar a bola perto da rede: 
ponha o Direcional para trás 
Dar a deixadinha: Aperto f 


O MOMENTO CERTO 
Em qualquer momento do IV INTA IN TINA 


озо, аропеВ Mor QUANDO ELA FICAR 
لساب ست‎ VERMELHA 










0 PRÓPRIO JOGO ESCOLHE O JOGADOR 
QUE VAI TOCAR NA BOLA. BASTA VOCÉ 
DAR O COMANDO CERTO NA HORA CERTA 





AÇÃO GAMES 11 


A PASSWORD 9207 
PERMITE QUE VOCE 
LUTE ATECOMPER- 
SONAGENS IGUAIS 








Swastica 
Apesar da seme- 

lhança com Bison, este 

personagem é па ver 














dadoumrobócomuma 
potente: metralhadora 
mbutidanocorpo Use 





comando de golpe 
pecial para atirar. 














Usando um 
lecabolongo,estepunk 


muito louco pode arre- 





в bom long 
árias marte 
las, uso o comando d 


Martha 


É a mais poderosa 
chefe do jogo. O mov 





meni 
dela é supercoice de 
1080. Basta usar о ve 
مطل‎ e bom comando 


de golpe especial. 











AVENTURA 


CHEETAH 


SE VOCÉ CONSEGUIR PEGAR TODAS 


AS PATAS PEQUENAS DE QUALQUER UMA DAS 
FASES DO GAME, GANHA UM CONTINUE 


Fase4 Hidden caves 


Agora, você vai ter que se aventurar 
muma caverna escura, Chester acende um 
fósforo ea longa caminhada começa. Fique 
esperto com o teto da gruta, pois 
freqüentemente caem estalactites е pedras 
grandes, Acabe com os morcegos, princi 
palmente com os menores, que grudam em 
seurostoe diminuem sua velocidade, Tam- 
bém não deixe barato pra um leitão pirata 
e pra um porco-espinho que surgem para 
acabar com seu rebolado. 

Mais adiante, você deve usar um carri 
nho e andar agachado nele. 














] LFL- 


O mascote de Eugene Пса no vagsazinho, alirando 
pedras em você. Ataque-o а cada três pedradas 





"dam Bird houses 


izo o trampolim que fica no topo de 
cu ا‎ E bm 
trampolim, Chester voa pra dentro de uma 
nuvem e sai montado numa borboleta, No 
céu, desvie dos ataques de pombos-correios, 
vespas, gaviões com capacete e mís 














Passe por cima do helicóptero e desvie do pássa- 
ro. O pombo acaba jogando bombas em Eugene 





Fase2 Monkey pits 


Aqui, tudo rola no meio do matagal, 
onde você vai encarar porcos-espinhos, 
bichos-preguiças, cangurus boxeadores e 
lobos. Vocé já sabe: acabe com todos eles. 

O principal meio de transporte é o cipó. 
Use e abuse de todos. Procure o macaquinho 
e deixe que ele o acompanhe por toda a fase. 





El! Olha o macaquinho pegando о quadro da sua 
‘moto. Mas calma: ele ral entregar a poça a você o 
a fase acaba 


Fase3 Gator alley 


Chester vai ter que tomar cuidado para 
nio cair num rio enorme, onde a fase rola. 
Ao encostar na água, adeus mais uma vida. 
Utilize pontes, troncos e os narizes dos 
jacarés como forma de apoio. Arrase com 
os caramujos pentelhos. 

Logo adiante, pegue uma pequena lan- 
cha e vá em frente. Você vai acabar encon- 
trando o malvado Eugene pilotando uma 
outra lancha que reboca o guidão da moto 
de Chester. Pegue o guidão e puxe o carro, 
ou melhor, a lancha 














Pegue carona com o hipopótomo para não car no 
rio, mas nem lente encostar na guitarra 












Chester Cheetah é uma onça bastante 
sossegada e matreira,mas não está para 
brincadeiras. Você vai dar uma força pra 
Chester encarar esta missão: encontrar sua 
moto que foi roubada pelo queixudo vilão 
Eugene num enorme zoológico. Mas este 
tal de Eugene é um autêntico "cabriteiro": 
‘cara desmontou a motocicleta de Chester, 
e você vai encontrar as peças separada- 
mente no final de cada fase. 

Um detalhe superinteressante deste 
game são as cores. Tudo é muito colorido, 
telas fases deslumbrantes, nuances gráfi- 
cos detalhados, como Chester andar gin- 
gando e até tocar guitarra. Um sarro! 








Fase 1 
Four corners zoo park 


Você vai ter que dar o maior rolê pelo 
zoológico, detonando e se desviando de 
tartarugas e bichos-molinhas. Não encoste 
nos riachos, pule-os. Afinal, Chester é um 
felino. Tome cuidado com os peixes salta- 
dores, mas fique sabendo que eles podem 
servir como trampolins para pegar itens 
que estão no alto. 

Há coisas que serão encontradas nos 
bueiros, Entre e ache muitas patas, óculos 
e outros itens importantes. E atenção: os 
pneus da moto estão escondidos em algum 
bueiro. Ache-os e termine a fase. 














É inilil atacar esta estranha máquina, comandada 
pelo mascote de Eugene. Só lente desviar-se 
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TOM & JERRY / Hi Te 
Expression 


TOM E JERRY 


Se você é fissurado na dupla Tom & Jerry e estava aguardando um game para 
o seu Super NES, muito bem, sua hora chegou. Tom & Jerry, da HI Tech Express, 


foi langado oficialmente em janeiro, nos Estados Unidos, e já está pintando nas 
lojas daqui. О game tem pelo menos uma grande diferença da versão da Sega para 
Master: desta vez você é Jerry e pode fazer o gatão dançar bonito. Mas o cartucho 








to óbvio. Tom e Jerry mereciam um game mais caprichado. 


queijo Fábrica de brinquedos 
travessar todas as Ма fase dos brinquedos, acabe com 
im. No modo 


amigo é о ratinho 







Seu objetivo é 





fases, detonandi 





robozinhos, foguetes, tanques e aviões, 
dois jogadore : 





Use os bloquinhos de encaixe e as bolas 
e cada um 














Espeto, sobrinho de Jerry vermelhas como apoio e transporte e 
tem sua chance para limpar a fase. А ^ molinhas para pular 

placaemformadeluvinhaindicaofinal О fim dessa fase é um pouco 
da fase, Você começa com três vidas e — pentelhinho: Tom fica atrás de uma 
deve pisar em insetos, debulhar muralha de blocos de xo, liberan: 
frankensteins (!) e andar sobre cordões do robozinhos com bombas. Aperta os 
ligados por roldanas. Cuidado pra nào. que acionam o bloquinho 















air, pois Jerry e E il roxo da plataforma de cima. Isso fará os 
fácil. Na robozinhos irem pra cima de Tom е 
pipocas. E ar Tom pela acabar com a festa. 

primeira vez, com os sacos que 





Há uma vida extra marcando na torre de. 
bloquinhos de encaixe. Pegue-a 











Olha o gato bobo aí! Atire bolinhas nele 
quando botar a cara pra fora 
ITENS 
Canteiro de obras 
Quand chegar ao canteiro de cem deles valem, 
obras, pule sobre as câmaras de pneus. uma vida 





wias: elas se enchem e servem como 





levadores. Desvie dos parafusos e das 
vale um cotação 


goteiras. E fique esperto nas platafor M 


masmaislargas:elasquasesemprecaerm. 





Corresponde a dez 
"nins de ataque 





2 


Comande o guindaste para baixo e vá pela 
plataforma mais baixa 








Fase de bónus 


Para detonar fases de bónus e engor- 
dar o placar, pegue os skates que pintam 
aleatoriamente pelo game. Cada skate 
vale um bonus 

A única pentelhação é o cachorro 
imascotinho do vilão, que pinta com um trator 
pra tentar acabar com a oncinha malandra. 
Basta pular o veículo e faturar as patas. 








Com o skate, Chester rada numa enorme avenida 
atom de pegar o malor número de patas que puder 














LEMBRE-SE: 
SEU MARCADOR DE LIFE 
POSSUI 4 PATAS GRANDES, 
SE VOCÊ PERDER TODAS AS 
PATAS, PERDE 
UMA VIDA 


ITENS 





ES: | vale pontos 








preenche o lite 


elimina todos os inimigos 
que estáo na tela 


para correr 
vale fase de bonus 


fazem enxergar itens 
invisíveis 




















A prova de body board começa numa 
onda, que deve ser aproveitada para o 
maior número possível de manobras, De- 
pois que a onda arrebenta, você tem que 
desviar a prancha das pedras, estátuas е 
outros obstáculos fincados no mar. E che- 
gar a salvo na praia. 





Aperte Rou L 
perte B+ F 


GIRO 360° 








R -Chegandor | 
nen cow р; guo 
[aperte B+ € para subir | 

topo. useB >‏ | ماصع 
BATIDA | Subacom edesçacom 2,‏ 











Näo exagero na subida da onda, pois você pode cair 
para o outro lado 


Snow board 

A competição começa numa violenta 
descida de montanha, cheia de obstáculos. 
Na metade do caminho, você encontra um 
quarter pipe de neve para arriscar umas 
manobras radicais, Depois de barbarizar, 
saia do pipe e continue a descida, chogan- 
Чо até (estranho!) a praia. 


Direcionais para o lado que qui- 
ser subir. Para descer, Inverta 
| Direcionais para o lado e, na | 
borda, aperte o A 

cionais para os lados e na 
parada, o B 


AERIAL 


PARADA NA | 
BORDA 


BANANEIRA | 
NABORDA 




















Asa-delta 


esta prova é preciso decolar, atingir 
trésalvos na água e pousar suavemente. Só 
decolequandoabirutaestivertodaesticada. 
para trás. Vá baixando a asa devagarzinho 
até enxergar os alvos. Bombardeie-os rapi- 
damente, suba até a faixa azul escura do 
céu e volte para o local de pouso. 














DECOLAR |8 
DIRIGIR A ASA 


i لظ كد‎ 
LEVANTAR O BICO | Dire ө 
ar Direcional para a frente 


Direc 











| Use solte e debe o 


LEVANTAR A ASA 
EM QUEDA vento leva 














“Não voe muito balzo para bombardear os avos. Depois, 
seri dll sal 


Skate 


O percurso da prova (que você vë по 
canto direito inferior da tela) é formado de 
half pipes e túneis. Para ganhar muitos 
pontos é preciso pegar o embalo, não cair 
nenhuma vez e fazer o máximo de mano- 
bras radicais possível. 











SUBIR/DESCER | Direcional para os 
| Chegando ao topo da 

ROCK SLADE | parede, aperte A 

INVERT | Chegando ao topo, aperte B 


| Chegandoaotopo,aperteXY 
uandotver pego embalo, se 
дле o Direcional para o ado 


AERIAL 
360" NO TÚNEL 














Se você fizer a mesma manobra várias vezes seguidas, 
ganhará bônus na pontuação 





ESPORTE 








Apesar da coincidência de nomes, este 
jogo não tem nada a ver com o de Mega 
Drive. Para falar a verdade, é até um 
pouco inferior, Os gráficos ficam deven- 
do e o número de jogadores não passa de 
dois (na versão para Mega podiam jogar 
até nove participantes), As modalidades 
também sao diferentes: skate, jet ski, 
body board, asa-delta e snow board (es- 
pécie de skate para neve). Apesar dos 
pesares, é um jogo que até vale a pena 

onhecer. Conforme você vai pegando a 
moralnosesportesecomeçaa barbarizar, 
os defeitos do jogo são esquecidos e tudo 
vira uma grande diversão. 








Jetski 


É a modalidade mais fácil. O lance é 


seguir direitinho o trajeto, saltando nas 
rampas e apanhando os bagulhinhos que 
flutuam na água. E, claro, terminar o per- 
curso no menor tempo possível. 







Re Lou Direcional | 


EE 


MANOBRAR O JET SKI 
SALTAR 
APANHAR OS ITENS 









Pagar os itens flutuantes pode exigir manobras compli- 
cadas, Não arrisque muito 


SUPER MES 


































Puzzle é o bom e velho quebra-cabeça. 
E haja cabeça para quebrar! Bombliss ga- 
rante horas e horas de miolos fervidos. O 
seu objetivo é matar uma charada. A tela 
“começa com várias pecas, todas em lugares 
pra lá de estranhos. Você tem uma, duas ou 
três peças para limpar a tela. Cada fase 
apresenta um desafio diferente, tanto pela 
posição inicial das peças quanto pelo nú- 
mero de peças que o game lhe fornece para 
solucionar a rodada. 





As peças de que você dispde aparecem na canto 
superior esquerdo, na ordem exata de seu uso. 
Estude bem a posição dos quadradinhos antes de 
apertar os botões. Boa sorte! Você precisará... 


VARA А 


[E] WING COMMANDER 


Suma com o piloto - que tal um 


x truque muito louco para ejotar o 
piloto, ou seja, você mesmo? Vá em 
N Di fronte: Basta apertar R+ L + Start + 
Select, todos ao mesmo tempo. O 


comandante sai pelos ares no mes- 
mo segundo. Demais, não? 















iça оз sons 
dessa sanguinária versão premi- 
ada dos arcades. Vá até a tela de 
abertura e aperte L, R, L, Le К. A 
palavra "Bingo" éo sinal de que 
© código funcionou. Delicie-se 
com os sons de tiros e mais tiro: 
e vozes digitalizadas. 


LEMMINGS 
Testedesom-sevocdé do tipo que 
curte as músicas e os efeitos sono- 
ros dos games, aqui vai mais uma 
pérola: na tela de abertura, segure 
Select e aperte Start. Prontinho! 
Agoraésóaumentarovolumeese 
ligar nas músicas desse game que 
[그 قز‎ pirou muita gente 


DS 
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Tetris é um fenômeno. Desde seu lançamento para PC em 1987, o game de estratégia 
mais famoso do mundo já saiu para vários sistemas. Simples no funcionamento, mas com 
desafio constante e crescente, Tetris acabou também apaixonando os jogadores de PC, com 


a segunda versão que saiu em março de 91. E já virou clássico!!! 

Em sua estréia para Super NES, Tetris 2 vem com uma surpresa a mais: Bombliss. 
É um simpático game de estratégia “inspirado” no primo famoso. A inclusão de 
Bombliss faz do cartucho uma opção muito interessante para quem curte games 
inteligentes, sem pancadaria e com muito raciocínio. 


Se você curte Tetris irá estranhar 
as peças de Bombliss. Retângulos 
de cinco quadradinhos, quadrados 
duplos com uma bomba a tiracolo 
е outras loucuras. Divirta-se!!! 





Contest 


Ёо modo de Bombliss que mé 
xima de Tetris. O seu objetivo é limpar a 
tela todinha. O modo “contest” é dividido 
em fases, que já começam com vários 
quadradinhos e algumas bombas na tela. 
Concentre-se nas bombas, pois quanto 
maior a bomba, maior o estrago. E, bidu, 
mais quadradinhos você manda para o 
espaço. Literalmente: a tela explod 





s se apro- 












Coloque uma bomba em cima da outra. Elas au- 
mentam de tamanho e, quando explodem, fazem о 
maior estrago 


COMANDOS 
Os comandos são configuráveis. A melhor 
solução é usar L paravirar a peça para o lado 
esquerdae R para o lado direito. Em qualquer 
caso, porém, + abaixa as peças rapidinho 





Tetris 2: as linhas móveis 

Todo mundo conhece o Tetris original. 
A segunda versão é praticamente idêntica, a 
não ser por um detalhe meio sacana. Se você 
ficaalgum tempo sem eliminar linhas, o game. 
trata do piorar à situação: aumenta o número 
de peças na tela, tornando quase impossivel o 
que já parecia muito difícil. Portanto, a maior 
dica é não ficar marcando muito na hora de 
eliminar as linhas. 











Essa tela é conhecida de lodos. Pequenos qua- 
drados caem de um céu imaginário e você tem 
de encaixá-los para formar linhas completas 
como objetivo do eliminá-los. Simples, não?!? 


Bombliss: 
dois games em um 


Bombliss funciona quase do mesmo jei- 
to que Tetris. Mas não lem “bomba” no 
nome à toa: as pegas que formam as linhas 
são de dois tipos, normais ou com bombas. 
A manha é a seguinte: uma linha só é 
eliminada ao explodir. Ou seja: quando 
houver ao menos uma bomba na parada. 
Nada de completar uma linha sem nenhum 
ponto vermelho, hein? 




































































Faz você retornar 
à fase dos portais 


Causa uma 
explosão na tela 


Poder de fogo amarelo 
para a espada 


Poderde fogo azul para 
a espada 


Poder de raio azul para 
a espada 


Poder de raio verde 
para a espada 


Faz Chakan ficar 
invisivel 


Dá invencibilidade 


Deixa os inimigos 
mais lentos 


Restaura sua ener- 
gia 


Inverte a ampulheta 


Dá força para pulos 
altos 


PULO DUPLO — MOVER ARMA 360º 
Aperte Ce no auge, Aperte B a 


ATAQUE 
RASTEIRO B + + 


K. RE. 
D 











Э EN 





YEN = FIN ы E 


< ri ^ 
ESTRATÉGIAS PARA A PRIMEIRA ETAPA: PLANO TERRESTRE k ! 


+ Aproveite as vidas ilimitadase tenha um bom estoque de poções 3- Lembre-se: você pode entrar e sair dos portais e cumprir as 
fases па ordem que quiser 4 Comece o jogo zerando todas as primeiras fases. Depois, faça as segundas e acabe as terceiras no fim | 을 





Na terceira faso está o chefão, que é uma 
serpente. Apele para 3 invencibilidade 8 
espadas de fogo amarelo 


O objetivo da segunda fase ё detonar o último 
а mais em cima. Use a 
de espada 


Na primeira fase, você precisa pegar 0 gan- 
cho. Para apanhá-lo, detone a passagem 
chela de cobras com a bomba 


омо, о que 
lidade e pulos com gir 


minotauro, agora decapacete, ésubchelo Na terceira ase, suba tudo pela direita atéo 

ба segunda lase. A melhor arma contra ele últimoburaco, caindocom-». Vocé cairá numa 

é o togo azul platalorma segura para enfrentar o dragão 
voador. Use invencibilidade e fogo amarelo 


Vá direto para cima e detone 0 último 
minotauro. Com isso, uma porta à direita se 
abrirá e vocé pegará o martelo 


peer erers‏ چ ت 


А aranha, chelona da terceira fase, é a 
mais chala do jogo. Mande bombas e ter 


Use o raio azul рага enlrentar o subchete, 
mine a serviço com espadas de raio azul 


Na primeira fase, uma aranha tenta impedi- 
lo de pegar o machado. Mas não é preciso que é este Dragão. Se ndo, apele mesmo 
entrentá-a: passe batido para a bomba 


CHAKAN CONTINUA! VEJA NOVAS DICAS NA PRÓXIMA EDIÇÃO 
делат: MEA 




























SELECT PLAYER 






























Na edição 24 a gente deu uma 
olhada na versáo demo de Streets 
of Rage 2 e mostramos trés gol- 
pes de cada lutador. Confira ago- 
ra mais dois golpes arrasadores 
de Max, Axel, Blaze e Sammy 





ЕЕГ 
pus 


Demorou, mas chegou. A segunda ver 
são do maior clássico de pancadaria da 
Soga já está nas lojas e locadoras. Valeu a 
pena esperar: são 16 Mega de memória com 
gráficos cristalinos e música de 
primeiríssima em oito fases repletas de 





ação, Eumagrande surpresa:aopção V 
Mode. Com ela você pode fazer um verda 
deiro Street Fighter com o seu Mega Drive! 

Na edição 24 você ficou sabendo dos 
principais golpes de c 
lutadores. Aquilo foi apenas um aperitivo. 
Agora, além de outros golpes detonantes, 
AÇÃO GAMES mostra os detalhes das oito 
fases da luta de Axel, Blaze e companhia 
contra o sr. X. Aperte os cintos e embarque 
nesta viagem. 





a um dos quatro. 














Streets of Rage 2 traz dois novos perso- 
ns: o grandalhão Max e o patinador 
Sammy, Os mais atentos devem notar a 
auséncia de Adam, companheiro de lut 
de Axel e Blaze no game original. Adam foi! 
raptado pelo maligno sr. X, o chefe di 
quadrilha mais temida do planeta. O pode- 
roso sr. X também assumiu o controle do 
Departamento de Polícia. Resultado: a ci 
dade virou um caos, 

Axel e Blaze estão em uma situação 
muito delicada: seu melhor amigo está nas 
mãos do sr. X e a polícia, onde trabalha- 
vam, também está dominada pela gang do 
crime. Decidem ir atrás do chefão e convo- 
cam duas pessoas para ajudá-los. Um deles 

mmy, irmão de Adam. Juntos, eles 
percorrem becos e ruas mais perigosos do 
que nunca. 

Confira as oito fases do game, os golpes 
de cada lutador, os chefões e as manhas de 
Streets of Rage 2. Um game que já nasce 
clássico e que, apesar do salgado preço de 
70 dólares, está sendo disputado a tapa 
pelos gamemaníacos dos States. 





MEGA 
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STREETS OF RAGE 2/Sega 


1 ou 2 jogadores 





| CONTINUA... 






QUADRO COMPLETO DOS GOLPES DOS 
QUATRO LUTADORES 





A mecánica dos golpes em Streets of Rage 2 é igual para todos os lutadores. Ou seja: você deve apertar os mesmos botões para 
fazer os golpes, apenas o resultado é diferente. Assim, ao apertar B e C ao mesmo tempo, Max då um coice 6 Blaze uma super- 
rasteira de 360°. Este é apenas um exemplo. Confira a lista completa dos golpes de cada um e torne-se um expert no assunto. 


COMANDOS | MAX | AXEL | BLAZE SAMMY, 


dois socos, um chute 
е uma voadora 


dois socos, uma 
cotovelada e um chute 
chute allo chute baixo 
cortada na cabeça vôo rasante 
rasteira (360°) mortal com ataque 


chute na cara chute duplo na cara 





voadora voadora 
oco alto ins na cara 

joelhada е duas cabeçadas e 
jogada uma cotovelada 
jogada cabeçada 


duas joelhadas 
e uma cabeçada 


jogada para trás patins no queixo 
jogada para trás jogada com tudo. 
chute na cara rodada 

magia parafuso 


três socos e 
dois chutes 


chute айо 
uppercut 
soco no queixo 


chute vertical 


voadora 


joelhada 


joothada e 
soco na cabeça 


cabeçada 


quatro joethadas 


jogada para trás 


esmagada 


dragon punch 


soco louco 


três socos e 
uma martelada 


soco-martelo 
rasteira 
0000 
martelada 
chute na cara 


cotovelada 


soco forte 


duas joehadas. 


e uma cabecada. 


enterrada 


esmagada 
total 


rodada 
de braços 


coridinha 


RTEA 


DIRECIONAL + A| АРЕ 


Sammy é capaz de dar um croque: fique atrás do inimigo e aperte B; Max é pesado demais para 
pular em cima de um inimigo. Portanto, trate de achar um trampolim para estes dois golpes: aperte. 
B para dar um soco na cabeça; ou B e depois C para pegar o inimigo de jeito e jogá-lo no chão. 













VIDAS EXTRAS 
Nada como fazer um belo esto- 
que de vidas. Aprenda como des- 
colar vidas em Streets of Rage 2 


20.000 pontos. a vida 
50.000 pontos. vida 
100.000 pontos з vida. 


A partir dai, a cada 100.000 pontos 
você ganha mais uma vida extra 


B várias vezes 
seguidas 


Segure B e solte 
2948 

B+C 

Aperte C, B. 
2468 


O48 


Bvárias vezes seguidas 


Espere um segundo e 
aperte B 


> +B várias vezes 





Longe do inimigo, colo 
que o Direcional no seu 
senlido e aperte B ao 
mesmo tempo. 


Aperta C e depois B. 


GOLPES ESPECIAIS 


je usam magia. 
o todo no fase a 





de energia ao serem usadi 








CONTINUES - VOCÊ TEM DIREITO A APENAS DOIS CONTINUES, SEM CHORO. ENTÃO TRATE DE ACUMULAR VÁRIAS VIDAS, OK? 














FASE 6 - FLORESTA 

A única mancada gráfica do game aparece 
aqui. Um mar bem feio com tons de azul. Mas 
nem a água refresca: kick-boxers enfezados 
querem a sua pele a qualquer custo. 








0 chele aqui é duplo, Blanka cover e Souther. 
Enfrente um de cada vez, alternando voadoras, 
joelhadas e ombradas. Torga para ler vidas extras 


FASE 7 - FÁBRICA DE MUNIÇÃO 

Uma fábrica escura e cheia de armadilas, 
com inimigos furiosos. Belo cenário para um 
picnic, não? Sério, acoisacomeçaaencrencar 
Prepare-se para o chefão duplo. 


— | 


J.‏ ا 





FASE 8 - DEPARTAMENTO DE POLÍCIA 

Parece um hotel, ouum saguão deaeropor- 
to. Mas é a sede ocupada do Syndicate, a 
Policia. Sr. X esperou anos por esse encontro 
Evem com várias surpresas. Muito cuidado!!! 





Grande recepção: todos os chefes voltaram. Mas 
são apenas um aperitivo para о sr. X. E ele está 
disposto a tudo para não libertar Adam 
















LS 


FASE 4 - ESTADIO 

Baseball, mania entre japoneses e america- 
nos, não é um esporte violento. A não ser que 
05 jogadores resolvam usar os tacos como 
instrumento de batalha. Sacou? 


Primeiro você enfrentará Big Ben, um encardido. 
subchele . Depois combatera Abadede. Fique longe 
do chetéo e use golpes especiais ou voadoras 


FASE 5 - NAVIO 

Piratas nunca foram muito amigáveis. Jun- 
to com criminosos comuns, então, nem se 
fala Você lutará em um navio detonado. Cuida- 
do com as escotilhas suspeitas. 


| 





O subchele desta fase é uma espécie de Sagat 
renovado. O chefão é R. Bear, um grandaihão 
poderoso, que lem vários capangas. Pau neles! 


FASE 1 - CENTRO DA CIDADE 

Becos escuros e amedrontadores, ruelas 
perigosas e um bar lotado de criminosos, Belo. 
começo, não? No final da fase você terá um 
encontro com o furioso Barbon, o dono do bar. 





Barbon é 0 primeiro chete do game. E tem vários 
capangas!!! Livre-se deles primeira para liquidar 
o theldo em seguida 


FASE 2 - PONTE EM CONSTRUÇÃO 

Motoqueiros assassinos e criminosos jo- 
gando bombas a três por quatro. É, as ruas 
estão pegando fogo! Cuidado com as motos: 
um simples raspáo e adeus energia. 





Um ser voador que ataca como se fosse um missel. 
Seu nome: Jet. Defenda-se sempre para atacar 
logo após seu pousos 
FASE 3 - PARQUE DE DIVERSÕES 
Você consegue imaginar a Disneylândia to- 
madaporcriminosos? Essa faseé maisou menos 
isso, Um detalhe curioso: os arcades são de Bare 
Knuckle 2 ou seja, Streets of Rage 2 





Homenagem ou sacanagem? Não importa. Ochetão 
é Zanza, um Blanka perfeito, com bolinha e tudo. 
Nem é preciso dizer que ele é rápido como a luz 











SORE ATIRA ANDANDO 



















EVITE 
А TODO CUSTO CAIR 
'DA MOTO PERTO DA POLÍCIA. 
SENÃO ELES TE LEVAM EM 
CANA, A CORRIDA ACABA 
E VOCÊ AINDA TEM QUE 
PAGAR MULTA 



















ROAD RASH 2 / Electronic Arts 


Corrida 1 
8 Mega 










Pistas 

A Electronic Arts investiu legal nos ce 
nários do jogo. As pistas estão mais boni- 
tas: árvores, montanhas, cannyons, casas, 
animais e até nuvens enfeitam o ambiente 
corridas. Com isso, conseguiu fazer 
ários bem típicos parao Havaí, Arizona, 
Tenesseo, Alaska e Vermont, onde rolam 
as corridas, O traçado das psitas também 
está bem trabalhado, com muitas curvas, 





rampas, cruzamentos lombadas, 











Escolha sua moto 


Agora vocêtem muitosmodelosdemotos 
para escolher. Elas estão divididas em três 
classes. As do tipo Ultra Lig 
volozes. As Nitro tóm uma 
foguete, E as Super 
resistente e estável. Em cada classe, você 











conta com cinco opções de motos con 
diferentes níveis de potência, o que dá 
motos no total. 








BIKE SHOP 


SHURIKEN 101 
111 dined р 





O funcionamento do jogo continua igual 
ao da versão anterior. Desafiando outros 
pilotos em sucessivas corridas, você tem 
que lutar pela vitória. Conseguindo bons 
resultados, você vai juntando grana e, as- 
sim, consegue comprar motos melhores. 
para vencer não basta correr mai 
preciso lutar para manter-se na corrida, 
pois seus oponentes tentarão tirar você do 
páreo com socos, pontapés e porradas ca- 
pazes de derrubá-lo da moto. E como se 
não bastasse, a polícia ainda fica no seu pé 











CORRIDA 


O que é bom merece bis. Road Rash, 
‘com suas corridas cheias de velocida- 
de e malandragem, ganha uma segun- 
da versão com muito veneno e várias 
novidades. O game volta com gráficos 
mais caprichados, novas pistas, 
desafiantes mais invocados e máqui- 
nas poderosas. Mas a principal di 
renga em relação à primeira versão é 
que, agora, você pode jogar em dupla. 








Máquinas nervosas 

Logo nas primeiras voltas, a gente perce- 
beque o jogo está mais agressivo. As motos 
reagem nervosamente aos comandos: estão 
mais difíceis de dirigir. Os adversários não 
dão moleza. Mesmo quando ultrapassa- 
dos, vêm pra cima de você e não querem 
nem saber. Nas brigas para tirar os adversá- 
rios da pista são usados chutes, socos e 
armas (porrete ou corrente). O golpe mais 
sujo, porém, é grudar na moto do oponente 
eagarrá-lo pelo cangote. A moto vai é o cara 
fica estatelado no asfalto. Este golpe é uma 
das novidades do jogo. 














PARA TOMAR 
A ARMA DE UM 


ADVERSÁRIO, PROCURE 
ATACÁ-LO QUANTO 
ELE ATACAR VOCÊ 
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AÇÃO GAMES 2 


ESFPDPRTE/ DICAS 


A moçada está ficando louca com Sonic 2. Todos os dias, 
cartas e mais cartas chegam à redação de Ação Games, 
pedindo dicas do game mais rápido do planeta. 

Desde a edição 21, quando demos as primeiras imagens do 
jogo, temos publicado matérias completas e dicas para as trés 
versões desse game incrível. Na edição 26, por exemplo, você 
ficou sabendo como acumular 99 vidas. Agora, você vai ficar 
sabendo como pegar todas as sete esmeraldas logo na Fase 1. E 
ainda fazer Sonic virar um Supersonic AMARELO e mais 
rápido ainda: ele voa, escala paredes, faz as maiores loucu- 
ras. fica INVENCÍVEL!!! Veja como arrasarcom Supersonic. 











Logo de cara fique sabendo que é preciso um parceiro para jogar, 
senão é quase impossivel executar o truque. 

1 - Comece o jogo, pegue pelo menos 50 argolas e entre na fase 

de bonus, 

2- Pague a quantidade de argolas que o game mandar para 

conseguir a primeira esmeralda. É fogo! E sem um parceiro 

Jogando com a Tails não dá pé: é muito dificil 

3 - Vai aparecer a tela com as esmeraldas, Dai, aperte Reset, vá 

para о item Options e escolha Start de novo. 

4 - Repita а operação mais seis vezes: pegue 50 argolas, vá para 

a fase de bônus e consiga todas as argolas. Reset, e assim por 

diante, Você verá que o desafio é cada vez maior 

5- Depois de pegar as 7 esmeraldas, aperte A, B, ou C para que 

Sonic vire o Supersonic. 


Mas atenção: cada argola vale um segundo de Supersonic. 
Ou seja, se as suas argolas acabarem, um abraço. Mas tudo 
bem: você pode coletar quantas argolas quiser mesmo quando 
já estiver amarelo. Portanto, trate de pegar o maior número 
possivel de argolas para prolongar seus poderes. 

Sóumtoque. Você deixa de ser Supersonic por dois motivos: 
quando completa a fase ou quando suas argolas acabam (pois 
o seu tempo acaba junto). 

Depois de pegar as sete esmeraldas você pode se transfor- 
mar em Supersonic quantas vezes quiser. Mesmo morrendo, 
mesmo usando seus Continues. Vale até começar 
de novo, desde que você respeite a seqüéncia 
Reset, Options, Start 


vh 


Imagine como seria o futebol americano jogado na Idade 
Média. Além de usar armadura, os homens daquela época 
não eram de muito papo: saíam logo na porrada. Pigskin 
Footbraw é isso: um torneio de futebol americano medi 
val, onde vale tudo para ter a bola e marcar gols. 








O único personagem que você controla é o líder da 
equipe — o carinha que usa o capacete. Se ele atacar, todos 
atacam, Se defender, a galera recua. Mesmo que ele esteja 
fora da cena no momento, os outros membros do time vão 
comportar-se da mesma forma que o capitão. 











cheios 
pode dar 
Ihos de uma 


de obstáculos. Se você não olhar por onde and 
de cara com pedras, terminar espetado nos 











pintam armas, que podem ser usadas para tirar definitiva- 
mento os adversários da jogada. Em poucos segundos só 
restarão ossos do cara, mas o jogo repõe jogadores perdidos. 

























SKIN FOOTBRAWL / Razor Soft 























Oito robôs, 16 fases 


































Guarde o nome dos seus oito novos inimigos: 
Charge Man, Napalm Man, Gyro Man, Stone Mar 
Crystal Man, Wave Man, Star Man e Gravity Man. 
Cada um com características específicas e palo 
menos uma arma mortal. Com esses novos per 
sonagens, a saga Mega Man já conta com 40 
0065 esquisitões. Haja imaginação!!! 








ão é nenhuma novida- 
ocê enfrenta os oito 
tender. Cada vitória 








fornece uma ou duas armas do inimigo derrota 


[AB 
( Gyro Man 
nas: Gyro Attack/Rush Jet 


Jm enorme scroll vertical dá o. 
ta fase, que se passa no azul do 
você já se ligou, adivinhou: ter 

ty Hold, arma que conse: 
an, par 
letra A aparer 








guiu com Gravity ar com 





Gyro Man. Ah. 





Esta galinha mecânica é meio boboca. Mas 
é uma grande fonte de vidas extras. Fique 
embaixo, atirando sempre. Vidas surgirão. 
Acumule pra valer, OK? 





Gyro Man tira os discos das costas e atira 
em você como um helicóptero. Fuja de seus. 
ataques e use a Gravity Hold 


ARARAS. 





O esquema do game 
para 05 fãs 
bûs na ordem q 














Não deixe de pegar a leira M. Dê uma 
olhada nestas setas: elas invertem tudo. Se 
você está de pé, lica de ponta-cabeça e. 
vice-versa. Uma verdadeira loucura 





24 = 


k. 4 


Gravity Man é espertinho: ele controla a. 
gravidade. Use a Star Crash sem parar. Se 
ela acabar, utilize sua 

arma normal 









Pode ser um sonho para muitos ou um pesadelo para alguns. Mas o já eterno Mega Man está de 
volta na sua OITAVA aventura. Isso mesmo, três versões para Game Boy e mais as cinco para 
Nintendinho. Como a Capcom não brinca em serviço, Mega Man 5 é tudo o que um game da série 
do homem-robó deve ser. São oito personagens novos e muitas fases longas e difíceis. 

A história por trás de Mega Man 5 é a seguinte: Dr. Light, o inventor de Mega Man, criou também 
o robó Protoman para ajudá-lo. Mas Dr. Willy enlouqueceu Protoman e mandou-o seqüestrar o 
próprio Dr. Light. Depois, criou oito novos robôs para dominar o mundo. A missão de Mega Man é 
destruir os robôs, chegar até Protoman, para fazê-lo voltar à realidade e, finalmente, enfrentar Dr. 
Willy para libertar seu criador, o Dr. Light. Complicado como sempre, não é? 
























LA 
ЕГ 24 ataman 
AUR JJ ARMAS: эх сол Soper Атом 


ENFRENTANDO 05 
ото ROBÔS 


Vocé pode enca- 
ШОО tempo todo 
na ordem que bem letra 
entender, A grande 
sacada é descobrir 
amelhorordem, de 
forma a ganhar a 
arma certa para 
acabar com o robô 
seguinte. Cada jo- 
q г pode (e 
devo!) escolher 
umasoquência pró 
pria. Nosso piloto 
lol elegeu uma or 
dom como a ideal 
Siga-a passoa pas: 
so para detonar 
Mega Man 5. Mas 
fica aquí o aviso: é 
omaiorharato des- 
cobrir outras or- 
dens. Tudo depen 
de de paciência. 


TENS 





ulando, 
И, da palavra Mega Man V, n 








a fase, Não deix 
quir a arma Beat no final 









Acerto Starman quando sua roda de estrelas 
não estiver ativa. Use o tro normal e tuja 
de seus ataques constantes 


( LIS 


Y | aumenta 
ESPECIAIS aumenta o nivel | o poder da 
de energia arma 


enche energía e. | recarrega 









poder das armas energía vida extra 
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Nodecorrerdo game, cada vez que 
você se livrar de um robô, ganh 
uma arma. Mas uma delas é especial: 
a Beat. Para conseguia, peque todas 
as letras que formam a palavra MEGA 
MAN V. Existe uma letra em cada uma 
das ойо primeiras fases, А Beat é а 
melhor arma: um passarinho que сог 
re atrás de suas pobres vitimas. Isso 
mesmo: ela persegue os adversários. 
até o fim. 











lássicos da história 
Mega Man para Super 
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Charge Man é alucinado: 
atira e joga logo pela cha- 
miné. Use a Power Stone, 
pois ao passar por você o 
chele perde energia. 








Use o Charge Kick para 
acabarcomochele. Suma 
dica: ela é acionada como 
a rasteira. Wave Man fica 
 pulandona sua frente. Seja 
rápido e trite seus miolos 





A+ + = RASTEIRA 





ES 


B (Segurado) 
SEED mod 





BREA 
HESEESESEEAE: 
ESE AS 
عم‎ a 


ESSES 





Clássico Melhorado E 







tido para dezembro, se 





5 é um clási 











do, aumentando o seu poder. Ainda nesta pri- 
meira etapa você descola uma password a cada 
vitória. Após derrotar os ойо robôs, vor 
para dois castelos. 

De inicio são quatro fases no caste 
Protoman. Depois chega a ho 
castelo de Willy. Mais quatro fases com di 
terceira, aenfrentar todos os robôs novamente. ( 
final desta verdadeira epopéia é о confront 
com Willy. Se você conseguir sobre 
dezesseis longas fases de Mega Man 5, para- 
ns, Não será fácil! 








no total. Um reco 




























Crystal Man 
т 29 / ARMA: Crystal Eye 


Uma fas 
cheia de crist 














muito bonita, 
e neve, Um 
qüëncia de cristais logo ni 
começa da fase confunde um 
o. Decore a ordem certa 



















Use o Gyro Attack para deto- 
nar Crystal Man em dois tem- 
pas. Ele pula sempre. Por 
tanto, nada de moleza. Ata 
que intenso 


Jma grande selva, cacho- 
iras escorregadias e outras 
maravilhas da natureza. Che 
Jar até Napalm Man nào será 
bolinho. Letra 
N. Não tente 
pegar o di 
o. Pule e vol 
v. É о único 
pio de desco 
ara letra 





Use a arma Crystal Eye para. 
acabar com o chefão, 0 fa 
тозо Napalm Man 








t stone Man 
LJ ARMA: Power Son 


Muitas montanhas, ge- 
kiras impressionantes e uma 
letra G bem 
escondidinha. 


espera chelo 
je apetite no 
im da fase. 

Acerte a pedra (embaixo) 
para abrir a`passagem se- 
Creta e achar a letra G 





CASTELO DE WILLY 


Mais quatro fases de pedreira pura! Logo de cara, tome cuidado para 
imagado ao deslizar. Haja fólego: você enfrentará os 8 robôs!!! 


nãose 
O inimigo dessa fase não 
é grande: é imenso. Con 
fira como se livrar dele 





numa boa. 


“Acerte a plataforma de baixo, suba 
para a do meio e và até a de cima 
para alirar. Seu ponto vulnerávelé 
a cabeça. Até que é facil! 


Que tal dar um mergu: 
Iho? Pois é, chegou a 
hora. A fase inteira se 
passa dentro d'água. 


Acerte o chele colorido quando as 
portinhas estiverem abertas. Otiro 
normal já dá conta dele 





Pesadelo total! Os oito robôs voltam e você precisa enlrentá 
los um a um. Use a mesma arma da primeira parte do game. 
Ah, cada um fica escondido em uma porta diferente. Descubra 
quem está onde. 








EEE 










1- GRAVITY MAN 


EN 


À, 2- WAVE MAN 
BELA, 3- STONE MAN 
See 4- WiLLY 


5- GYRO MAN 
6- STAR MAN 

7- CHARGE MAN 

8- NAPALM MAN 
9- CRYSTAL MAN 


Acabe com os 


ойо chelóes. Só depois 
você enfrentará o Dr. Willy, 
que está na porta 4, Use a 
arma normal, pule sempre. 

е acerte-o па сага 


O qué! Willy voltou? É, problema pequeno é bobagem. Use a 
arma Arrow bem na boca, ainda no começo. 





Fuja de seus ataques mortais eusea 
Beal. Willy aparece e desaparece em 
questão de segundos. Preste muita 
atenção: a Beat avisa 0 local onde 
Willy surgirá. Então, olho ligado e 
Beal nele 





CASTELO DE PROTOMAN 


São quatro fases de desafio crescente a bordo do castelo do irmão 
revoltado de Mega Man. Confira o que fazer em cada uma. 


Observe a segiéncia das plataformas que aparecem e so 
mem. Decore direitinho para não morrer e conseguir chegar | 
ao tanque verde. 


Este langue verde é o chefe da fase. 
Use a Water Wave sem parar. Seja 
rápido! 





Suba com tudo para a esquerda, usando o campo de força do 
Star Man para se livrar dos obstáculos. Um robó irado o 
aguarda no final 





Este robû temum campo elétrico que 
о protege de tudo. Use a Crystal Eye 
para despachar este chato para sem- 
pre do seu caminho 





Um grandão melo bobáo é o primeiro inimigo da fase. Espere 
o no canto e solte uma Napalm Bomb. Use o cachorro para 
subir e chegar ao chefão. 








Ele 0 1000. Ou melhor, gelo. Este 
chete congela seus inimigos alé 3 
morte. Fique bem longe dele e use a 
Beat . Prontinho!!! 







Protoman em dose dupla? Mais ou menos. 0 primeiro que 
aparece nào é o real. O verdadeiro Protoman surge à 
esquerda,ele já vollou ao normal, tirou o distarce do outro 
robó e vai ajudá-lo com um tubo de energía. 





Para poupar dor de cabeça com este 
inútil farsante, basta usar a arma 
Beat. Mas tome cuidado, ele vai ten- 
tar atropelar vocé. Quando ele fizer 
isso, pule e ataque-a pelas costas 
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E TEM | MAIS: ACHOU | GANHOU!” 











REGULAMENTO: 





encarados envelopes contend. 









4 cromos autocolantes cada um 





preencher com sus dodos 8 


do ganhador our 
e enviar para o “Pro: 
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ACAO/ESTRATÉGIA 


IMPOSSIBLE = 
MISSION EE 


Robós invadiram a terra. Vocé deve estar se perguntan- 
do: o que eu tenho a ver com isso? Aha! Sua missão é 
descobrir pistas para acabar com os robós dentro de um 
labirinto bem complicadinho. E recuperar móveis, gela- 
deiras e computadores. 

Impossible Mission mistura estratégia com mecanismos 
típicos de RPG: icones na tela para desvendar mapas, 
selecionar itens etc. É um game de visual legal, mas que 
leva um tempinho para ficar divertido. Uma boa pedida 
para quem curte um desafio. 

A grande dica é ficar craque nos mapas e saber a 
localização dos elevadores. Importante: você não 0000 
nem dá golpes para se livrar dos robôs. Mas precisa usar 
a cuca para despistá.los e recuperar os itens perdidos, Por 
sua estrutura diferente, Impossible Mission é um ótimo 
lançamento da Tec Toy. 


ET = | È II 




















Esta tela û a sua 









| = r= base. Orion! 

PEZ ZZ] s] porelaantesilo 

Бада plorarosváriosan- 
A à pin 


CHEQUE os Mic ELES) 
PODEM TER INFORMAÇÕES IMPOR- 
TANTES PARA VOCÊ. 3k NÃO SUBA 
NOSROBOS._ELES DAO CHOQUES E VOCÊ, 
VIRA PÓ NUN SEGUNDO. O ÚNICO JEI- 
TO DE PASSAR POR ELES É PULANDO 
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Depois de ter saído para Nintendo 8 bits há mais de dois 
anos, Gauntlet finalmente chega para o Master System. Não 
que seja um lançamento muito importante. Tecnicamente 
Gauntlet é fraco: os gráficos não tem boa definição e a música é 
quase inexistente. Mas é mais um game de agaolestratégia para 
engordar a biblioteca de jogos para Master. 

A sua missão é percorrer labirintos, pegar itens e achar a saída. 
Algumas caveiras e muitos fantasmas garantem a diversão do 
game, Mas eles não assustam: apenas acabam com você. Fique 
atento para pegar todas as chaves que puder, Sem elas você não 
consegue abrir paredes e, às vezes, nem achar a saída. Gauntlet é 
ideal para quem gosta de fuçar bastante e descobrir coisas escon- 


























didas. 
Quatro personagens 

A sua caminhada mais de vinte |, 
podo ser feita com quatro personagens dif 





rreiro ou uma valquiria. Todos sã 





mitológicos. A valquíria, por exemplo, é a m 











todo dia que aparece um jogo co 
Apesar de os graf 


existir, Gauntlet ó uma boa diversão. Uma di 





sonagens, porque seus labirintos são 





um dos quatre 





tes. Logal, nó 


Pegue todas as chaves 
que conseguir. Mas não 
saia logo de cara. Pegue 
muitos itens. Eles serão 
importantes no futuro 


Cuidado com o cara ver- 
de. Ele gruda em você e 
tira muita energia. Fuja 
rapidinho, ok? 


ESQUELETOS E FANTASMAS: JUNTOS PARA SEMPRE. 
ATIRE NO ESQUELETO PARA SE LIVRAR DOS FANTAS- 
MAS. É MUITO MAIS FÁCIL 





MASTER 


| دشنت‎ li 





ESTRATÉGIA/ ACESSÓRIO 


Até o Game Boy, quem diria, ganhou 
um Game Genie. O acessório acabou 
ficando quase do mesmo tamanho que o 
próprio console, mas tem um charme 
todo especial: vem com olivro de códigos. 
embutido e com etiquetas para você gru- 
dar nos próprios cartuchos. 


Você já está careca de saber como o. 
Game Genie funciona, né? Basta acoplá- 
io na entrada de cartuchos do seu 
videogame e, depois, encaixar o 
cartuchinho na entrada do acessório. Ao 
ligar seu Game Boy, aparece uma telinha. 
com espaços para a digitação de códigos 
que dão vidas extras, energia infinita, 
tempo ilimitado e outras mordomias pra 
você acabar o jogo com O costas 











) livrinho de códigos do aparelho tr 
enhas incriveis para 103 jogos do Game 
Boy. Em Prince of Persia, por exemplo, 
existem códigos para não morrer quando 
aire pararo tempo do jogo. Em Gremlin 








você pode conseguir vidas infinitas e 
invencibilidade, Em Castlevania 2, dez 
idas e energia limitada. E tem mais 





Super Mario Land 3k Tartarugas Ninja 2 
ж Tetris ж Mega Man 102 ж Nemesis 
Snow 


[ ALGUNS JOGOS INCLUÍDOS NO LIVRO: \ 





ж Operation C 3k Pac-M 


Brothers ж Qix ж Gradius ж Star 
Trek 3k Turrican ж Dr. Marlo Gaunt 2 











00000 
Genie para. 
Game Boy tem 
etiquetas com códigos 
para você colar no cartucho. 








Todos os 103 códigos estão num mini-livro, 
que vem embutido no próprio acessório 


Converse. 
com os prisionei- 
ros. Eles 030 dicas im 


portantes para vocé 








Os ventiladores impulsionam você. Mas dois 
deles ligados, a0 mesmo tempo, podem 
imobilizá-lo. Uma boa pedida é desligar os 
ventiladores para explorar algumas salas com 
mais calma 
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Os monstros babões e cascudos do 
cinema invadem o Game Boy. Mas 
desta vez, num jogo totalmente dife- 
rente dos outros videogames. A caca- 
da aos aliens escondidos na prisão 
Fiorina 161 é cheia de labirintos, 
quebra-cabecas e um toque de 
adventure. O jogo é mostrado na 





visdodecimaetemgráficosmuito 
bemdetalhados, que destacam 

а minúscula tenente Ripley 

de seus inimigos mortais. 


Caca aos itens 





ifle. Conte 

















ão. Mas já viu, n 
cada porta, 








GAME BOY 











q 


Aquele movimento muito louco que éa 
maior característica de Taz para Mega tam- 
bám rola no Game Gear. Basta segurar À 
para o Diabo sair rodando feito furacão na 
telinha. Só há um probleminha: como o 
nosso herói está bem pequeno, fica um 
pouco dificil controlé-lo como furacão. 





Os gráficos desta versão para Gamo Gear 
têmboa definição, com cores apropriadas e 
cenários bem-trabalhados. Mas os persona- 
gens são muito pequenos, o que não deixa. 
de ser um grande desperdício. 

Amusicaéumahistóriaa parte: repetitiva 
© pouco inspirada, ó bom chatinha. O me- 
lhorécolocaro volume no mínimo. Apesar 
desses probleminhas, Taz pode ser uma 
boa diversio. Especialmente para quem 
não tem um Mega dando sopa em casa. 











Taz-Mania para Game Gear segue, em li- 
nhas gerais, o mesmo esquema da versão para 
Mega. Só que as cinco fases são muito mais. 
curtas. Ao contrário do game para Mega, cada 
fase só tem um nivel, Mas não vá 
que 6 fácil: além dos vários desafios durante o 
jogo, são apenas cinco vidas e nenhum Conti- 
nue, Sem dó nem pena, 


Pegue a chave (Fase Lizard) - depois do derrotar о 
lagarto (Lizard), vá para o extremo direito da tela e caia. 
A chave fica em uma plataforma, também à direita. 
Livrando-se das armadilhas - ainda na fase Lizard 
cuidado com o chão. Fique o menor tempo possível 
com os pés no chão. Ando em ziguezague pelas paredes 
para se livrar dos inimigos e suas armadilhas. 





AÇÃO GAMES 31 


Beso vod fon quist abe 
pols Te Toy on Bal aos 


Fase 2: 7G09M 
Fase 3: NN6E3 
Fase 4: 84AKC 








PROPULSAO - quatro motores radial 
Wright Cyclone R-1820-97 

FORGA- 1200 Hp na decolagem 
VELOCIDADES MÁXIMAS - 287 Milhas 
hora a 25000 pés e 310 MPH em тегди 
RAZÃO DE SUBIDA - 540 pés/minuto 
ALTITUDE MÁXIMA - 35.600 pés 
AUTONOMIA 2000 milhas 
TRIPULAÇÃO - dez 

ENVERGADURA - 103 pés 
COMPRIMENTO - 74 pés 

ALTURA - 19 pés 

PESO VAZIO - 34,000 fibras 

PESO CARREGADO - 65.500 libras 
ARMAMENTO -Dozemetralnadoras 50060 
Browing M-2 e 8.000 bras em bombas 





As cores dos tracos das rotas 
indicam de onde vocé vém e para 
aonde vocé vai 


índica seu trajeto da 
base até o primeiro pon- 
to de referência na rota 


indica a rota para o alvo 
primário, ouseja, o prin- 
cipal 


indica a rota para o alvo 


secundário 


indica a rota de volta 
para a base 





SIMULADOR 






com В- 
imagem exterior sem 
painel, fazendo com que a paisagem fi 
na tela inteira, é tado. Mas 





Ele traz u 











pressão do óleo, rotação dos motores etc 
É há ainda outra inox 

tá 
outra, o computador assume 
mente а operação que você deixou. 
Isso vale para todas as funções da tripu 
lação, Mas não vale para duas operações: 
bombardear e aterrissar. 





automati 











al dos aviões está melhor que 
nos outros simuladores, E também nas 
briefing (preparação 











ıs onde você opera algo no bombar 


iro: fo о bem desenhadas e 





das. 





todas em cores claras e 





Quanto ao som, ex 
jogo inteiro, 





AL386 SX, de 16 MHz, monitor 
padráo VGA. É compatível com placas. 
de som Roland, Adib ou SoundBlaster 
























# Consulte sempre o mapa de vôo, mas 
evite mexer para que seu navegador nào 
se perca 


142 Socorra os feridos rapidinho. Se um 


“$ Faça manobras ou aterrissagens com 
cautela, pois seu avião é lento e pesado 









dos Imodiaçóos 


TEDLEZ OU X} 


М ~ muda do manual para automático 


U ~ destrava a arma 








B-17 Flying Fortress tem um grande número de comandos. Veja as teclas dos principais. 
_1- painel de instrumentos 
_ О ~ aciona mira de bombardeio — _ 


de 


B -aciona os frios — 
D - aciona compartimento de bombas 
F -aciona os Maps — 


© + aciona o trem de pouso 



































ATENDIMENTO PERSONALIZADO 


LIGUE JÁ: 
@(011) 215.0374 
63.0606 








PRECOS IMBATÍVEIS PARA MONTAGEM DE SUA LOCADORA 


RUA GASPAR FERNANDES,184 - IPIRANGA - SÁO PAULO - SP 










Alô, fissurados em arcades de luta: a 
SNK, fabricante dearcades e do videogame 
Neo-Geo, preparou um game de porrada 
nota 10. Robo Army apresenta detalhes 
grandalhöes, 
ias arrasado: 





bem-sacados, personagens 





som e vozes muito legais, ma 
ras e inimigos de arrepiar 





À história é a seguinte: num futuro dis. 
tante, um cientista mecatrônico (especi 
alizado em robôs) cria um exército de 
andróides para dominar o planeta e exter 
minar raça humana, Dominar o planeta 
ele já conseguiu. Só falta acabar com os 








humanos que sobreviveram. E 
choro: você, sozinho ou com um amig 
deve evitar esta catástrofe, tentando mas 
sacrar uma renca de criaturas robotizadas. 


São dois lutadores a sua escolha: um 
cyborg (metade homem, metade robô) eum 
andróide. Os dois são muito bons, mas o 
scolhe um d, 





primeiro é mais ágil. Você 





dois no início e vai com ele até o final: não 





dá pra trocar no meio do game, Você só tem 


três Continues e nada mai 


Tr 
pentelhar você durante todo o jogo 
(os mais fracos), pássaros (dificuldade 
média) e cachorros (sào os piores). Com o 
cyborg ou com o andróide, vocé pode deto- 
ná-los com uma giratória ou dois socos 
certeiros. Alaque os robós a qualquer mo- 
mento, mas espere os pássaros descerem 
naaltura do seu braco e acerte os cachorros 
quando pularem 

Para ajudar, o game fornece trés tipos de 
‘tens. A bolinha dá um ponto no marcador 
de magia e o galáo renova um ponto no life 
A mãozinha ativa o carro (cyber metal), o 
melhor item do jogo. 


tipos de inimigos menores vào 

















CHEGOU A SUPERPROMOCAO 


^ 







Você já sai ganhando com esta promoção. 
Abra o envelope que está em Bizz e ganhe 
adesivos coloridos com símbolos das 


maiores bandas de rock do mundo: 


São 3.000 CDs pra você 
nesta superpromoção. Encontre 
o vale-brinde e ganhe! 


JÁ NAS BANCAS. 





D> Master System Il com doi 
Joysticks por fitas de Mega Drive 
Oswaldo, tel (011) 887-0227, 


De Microcomputador MSX 1. 
сот drive , 3000 jogos e aplica 
tivos por um Super NES 
transcodfficado com cartuchos 
Niton Pereira Júnior, tel:(0478 
22-2871. 


> Master System 11 com doi 
Joysticks, dois cartuchos e pistok 
por Mega Drive. Thiago E. Mal 
1el.(051) 340-1661, 


Pe Cartuchos de Mega Drive po 
cartuchos de Super NES. Lui 
Eduardo, tel;(021) 232-5366, 


Phantom System com trè 
cartuchos e um Pense Bem po 
cartuchos de Mega Drive, Ange 
Lee, te (011) 270.9196. 


Cartuchos de Mega Drive po 
‘outros de meu interesse, Felipe d 
Medeiros, lel (021) 710-8903. 


Cartuchos de Mega Drive p 
outros de meu interesse. Lucian 
da Rocha Cime Leal, el.(021 
711-0954. 


Phantom System com nov 
cartuchos, adaptador e pistola pe 
Master System Il com cartucho 
Sérgio E.Z. Siva ,ال‎ 3 
726-1840, 


Duas bicicletas: uma BM 
Superstar e uma АТМ сот ! 
marchas, mais as edições 1642 
да revista Acho Games por u 
Super NES. Dellano Ygor Mag 
indes de Almeida/Ralael Gabri 
Pavão, te (098) 221-2494. 


Game Boy com um cartch 
mais um Bit System com dois ca 
uchos e adaptador por Meg 
Drive. Flávio Tadeu Guede 
tel:(071) 393-3275. 


O cartucho Kung-Fu, do 956 
ma Nintendo por Mega Man 2 o 
Super Mario 2. Andrei Сел 
Menin,tel.(065) 521-2636. 


Phantom System com se 
cartuchos, dois controles 
adaptador por Super Nintende 
Vinícius C. Montero, tel:( 031 
384-1742 


Pe Cartuchos de Super Ninlend 


por outros de meu interesse 
Márcio Matsumoto, tel: (01 
842-6275. 


Master System com do 
Joysticks e um cartucho por ur 
Dynavision 11. Franklin Alves 
101011) 251-3296. 





Pe Phantom System com 45 Jo- 
qos, dos joysticks e pistola laser 
Eduardo Munhoz Nolde, tel-(051) 
340-7880, 


> Master System com trés car- 
tuchos, dos joysticks , Rapid Fire, 
pistola culos 3D. Ronie Gilberto 
Henrich, tels-(051) 564-1222 ou 
564-1555. 


D> Cartuchos de Super Nintendo 
e Mega Drive. Luís Roberto P. 
 Quattricci tels (011)256-691900 
257-6257. 


D> Mega Drive com um cartucho 
e um joystick. Diogo Brandão As- 
sis, te (021) 228-3548, 


> Master System 1 com um 
cartucho e um controle. Filipe Ta- 
vares Maciel, tel:(081) 326-2549, 


Pe Super Nintendo completo, 
Mateus Bonadiman, tel.:(054) 
262-2333, 


> Os cartuchos de Mega Dri- 
ve, Fantasia, Eswat, Space Har - 
fier 2 e Shadow of the Beast 
Tadeu Colens Ошто, tel-(011) 
889.0616. 


> Mega Drive Il nacional com 
quatro cartuchos, dois controles e 
adaptador. Mário Inácio, tel.:(011) 
813-7300 r. 279. 


Phantom System com cinco 
cartuchos por Mega Drive, Glynton 
Nakashima, tel (011) 759-5583. 


О cartucho Pequena Sereia 
por outro de meu interesse. 
EmandoEllasLozédo Carmo. Rua 
Vinicius бе Moraes, 91, Ideal, 
СЕР 35162-227, Ipatinga-MG. 


Phantom System com 15 car- 
tuchos, adaptador e pistola por 
CD Play com duplo deck e rádo 
AM e FM. Sérgio, tel: (011) 
286-2136. 


Turbo Game com trés cartu- 
chos e dois joysticks por Master 
System. António de Almeida 
Júnior, tel (011) 33-3373. 


Master System Il completo 
‘com dois cartuchos mais um con- 
role Powertron por uma bicicleta 
Moutain Bike. Fabio Dias Salina, 
tel:(01 1) 957-9576. 


Os cartuchos Super Mario 
Bross 1 e Yo! Noid por Robocop 
'eTotal Recall Rodrigo de Almeida, 
tel:(011) 204-3228. 


Ap 


(Ш 


Phantom System com seis‏ جر 
cartuchos, trs controles, pistola e‏ 
adaptador. Mário Inácio. tel:(011)‏ 
.279 .1 813-7300 


P Mega Drive japonés trans- 
codificado comum cartucho e dois 
Joysticks. Flávio Alexandre Реко 
to, el:(011) 259-2233 r, 2277. 


> Cartuchos de Mega Drive e 
Game Gear, Luiz Felipe V. 
Tavares, lol (011) 881-4492. 


} Top Game Turbo VG 9000 
comseiscartuchosetrës joysticks. 
Ghad Abdel Нак, tel; (041) 
254-1587. 


> Os cartuchos Vigtante, Alex 
Kiddin Miracle World, Assault Cy. 
Missile Defence e Olympic Gold 
Sonia, tol:(011) 743-4735, 


> Mega Drive transcodificado 
сот dois controles e cabo RF 
Eduardo, tel: (011) 2200792 
r 132 


> Phantom System , um Game 
Genie e 18 cartuchos. Thomaz 
Lira Gomes, tel-(011) 231-0726. 


Pe Dynavision com 21 jogos e 
dois controles, Anderson Mede 
ros Costa, tel: (021) 375-7206, 


> Nintendo americano сот 
adaptador, 10 jogos e dois contro- 
les. David, tel (011) 564-1827. 


D> Master System com dois car- 
tuchos, бов controles e 0600. 
David, tel.:(011) 564-1827. 


Pe Mega Dive japonés tans- 
codfcadocomumcartuchoecao 
RF. Glauco Jaiji Okubi, tel:(011) 
4571391. 


I Mega Drive japonês com cin- 
Co cartuchos e dois controles Giá- 
ciaR Carvalho fel (011)297-0054. 










































RUA PORTO CALVO, 214 
BAIRRO OSVALDO CR 
SÁO CAETANO DO SUL - SP 


TEUFAX(011) 743.3287 





> O cartucho Double Dragon 3, 
do sistema Nintendo americano 
por Double Dragon |. Wesley A. 
Medeiros, tel:(011) 743 












D> Bi System com três caru 
chos por Master System. Mar 
cos Macedo Junior, tel: (021 








P Phantom System c 
m 14 cartuchos mais adaptad 
Ninten 





J72 por Sup 
144 








cartucho Super Mario World 
¡per Nintendo por outro de 










































hantom System o kse Davi, wt: € == PARA 
ча 000 endi ci | ANUNCIAR | 
rive. Thiago Dias Souz 4 ١ 
dio E U vecs escolho onde quer} 
> Master Syste m l com um Desa TL | classificado em uma carta 
Game Gearcomadapdorpago а me vencer nos K 4.100, Са حص يود حر‎ 
erenga, Bruno P. Belloni, TazMania e Fight Masters do — Trabalhamos com os siste Av. Nações Unidas, 5777, 2 
ЖУР, Mega Divo. Suso M ات‎ — | au cep gon o | 
T مب‎ Ñ Paulo, SP. Os anúncios são | 
n c Topo ae eee رضم‎ 
72, por Magi Dive o ca Dive, Ое uma feto Set para card. SSD» + , 
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братия 50% 404 MEGA Den so 


PREÇOS IMBATÍVEIS PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA 
AV. PAES DE BARROS, 3687 - V. PRUDENTE - SÃO PAULO - CEP 03115 
FONE/FAX: (011) 63.2247 - 63.6202 - 272.2366 SUPORTE DE ATENDIMENTO (011) 570-9032 





Se você perdeu a edição 28 da revista 
Ação Games que trouxe o álbum 
Superdicas e o 1º envelope com 
adesivos, não se preocupe. 
Preencha o cupom abaixo com sous 
dados completos junte cheque nominal 
à Editora Azul S/A no valor de 
Cr$ 25.000,00 e envio para Revista 
“Ação Gomes/Deplo. de Promoções à 
Av. Noções Unidas, 5777 - CEP 05479-% 
Você vai receber, em pouco tempo, o álbu 
e o envelope com adesivos em sua casa 
sem nenhuma outra despesa. Aproveile ра 
completar a sua coleção! 





=й 








МАО PERCA NA 
PRÓXIMA 


O conhecido jogo de luta volta numa continuação. 
com novos golpes, personagens e desafios 





Um simpático golfinho vasculha as profundezas 
do mar em busca de seus amigos. 0 jogo tem 
gráficos bonitos e uma velocidade alucinante! 





NES 

ALLADIN 

Saiba tudo sobre este revolucionário acessório 
que vai deixar os jogos do seu Nintendo barati- 
nhos, baratinhos 


ARCADES/NEO GEO 

FATAL FURY 2 

Já estamos debulhando este jogo e descobrindo 
golpes radicais pra vocé. Veja tudo na próxima 
edição! 


AÇÃO GAMES NÃO PRECISA 
DIZER QUE É A MELHOR. SEUS 
LEITORES JÁ SABEM 
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Joystick de ultima geração com funções 
multiplas para Super NES 


ае о, 


„= STAR BUTTON: Poro inicio o 
2°” pausa do jogo. 


7 NORMAL: Para volocidado 
gat” noma de disparo. 







*8 TURBO: Pora manutenção e 


* ° "tepolicóo do poder de disparo. 


STICK: * Comando" de 3“ com. e? FIRE BUTTONS: A, B, X, Y. L & R 
onvola «º Bolões cóncavos de онима 
emite 8 direções de controle y e anatómica, 

n 
SLOW MOTION SWITCH: Para “e 
vações Intenços o inferupllor 일 
baba movimenti D 


e 
sonomiza a vida f do 
xxyolho. 


STEALTH Tem uma estrutura anatomica e 
características inovadoras unicas para 


jogar MACH 5 
э Brinquedos Laura 


ompleta linho de Super NES e MEGA DRIVE 
'etones: Shopping Morumbi: (011) 535-5261 DONS LAURA 
CE a ~ ㆍ ET T = ae treet 


*opping Paulista: (011) 251-2818 -Conheça nossa nova loja de Robby Modelismo 
289-1058 Shopping Morumbi + Av. Roque Petroni Junior, 1.089 
Tel. e Fox: (011) 578-3338 P/ Lazer - Loja 26-A - Tel.: (011) 542-1226 





"MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS 






+ Compatível com SUPER *NINTENDO e 
SUPER *FAMICOM 
미 + 8 controles de TURBO com duas velocidades 
gi para os botões A, B, X, Y, L e R 
م‎ + Exclusivo DESIGN ergonomico com total 
n encaixe para as mãos 
+ Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta) 
atraves de chave 











+ Permite o uso de todos os cartuchos do 
sistema NINTENDO 16 BITS no seu console 
Super “NINTENDO e SUPER *FAMICOM 
ои COMPATÍVEL 

+ Exclusivo sistema de EJECT para troca 
de cartuchos 


+ Pode ser usado nos vídeo games 


‘SUPER "NINTENDO, SUPER FAMICOM e E 
COMPATÍVEIS ë «^ 

+ Os melhores e mais atuais games com > 
lançamentos simultáneos dos EUA © JAPÃO 0 
ЈА NAS LOJAS - 


A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 








